VZDELAVACI OBLAST - INFORMATIKA

VYUCOVACI PREDMET- INFORMATIKA 2. stuper

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Predm¢ét informatika dava prostor vSem zakilim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci Cinnosti, reprezentaci dat v
pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro
praktické aktivni Cinnosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémd,
projektovou cCinnosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni
technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typu dat a s aplikacemi vnimame
jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak
reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu piispiva
informatika svym specifickym dilem.

Organizac¢ni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu
Vyuka probihd na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC ucebné, nebo v bézné ucebné s
pfenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Nékterd témata probihaji bez pocitace.

V tadé ¢innosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi a
spolupréci. Zak nebo dvojice pracuje individudlnim tempem.

Vyuka je orientovana Cinnostné, s aktivnim zadkem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své
hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto zddny dliraz na pamétné uceni a reprodukeci.

Pro vyuku jsou zakoupené nasledujici pomiucky:

e roboticka stavebnice LEGO Education (na 4 zaky 1 stavebnice)
e 3D tiskarna PRUSA 13 MK3S+
e 3D skener SHINING 3D
e Ozobot + dievéné puzzle
Kompetence

Klicové kompetence

Klicové kompetence predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot
dualezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého c¢lena spolecnosti. Jejich vybér a pojeti vychazi z
hodnot obecné piijimanych ve spolecnosti a z obecn¢ sdilenych piedstav o tom, které kompetence
jedince pfispivaji k jeho vzd€lavani, spokojenému a uspéSnému zivotu a k posilovani funkci
obcanské spolecnosti.

Smyslem a cilem vzdélavani je vybavit vSechny Zaky souborem klicovych kompetenci na tGrovni,
kterd je pro n& dosazitelna, a pfipravit je tak na dal§i vzdé€lavani a uplatnéni ve spole€nosti.
Osvojovani klicovych kompetenci je dlouhodoby a slozity proces, ktery ma sviij pocatek v



predskolnim vzdélavani, pokracuje v zakladnim a stfednim vzdélavani a postupné se dotvaii v
dal§im pribéhu Zivota. Uroven kli¢ovych kompetenci, které Zaci dosahnou na konci zékladniho
vzdélavani, nelze jeSté povazovat za ukoncenou, ale ziskané¢ klicové kompetence tvori
neopomenutelny zaklad zaka pro celozivotni u€eni, vstup do zivota a do pracovniho procesu.

Kli¢ové kompetence nestoji vedle sebe izolovang, riznymi zpisoby se prolinaji, jsou multifunkéni,
maji nadpfedmétovou podobu a lze je ziskat vzdy jen jako vysledek celkového procesu vzdélavani.
Proto k jejich utvareni a rozvijeni musi smétovat a prispivat veskery vzdélavaci obsah 1 aktivity a
¢innosti, které ve skole probihaji.

Ve vzdélavacim obsahu RVP ZV je ucivo chapano jako prostiedek k osvojeni cinnostné
zameienych ocekavanych vystupi, které se postupné propojuji a vytvareji predpoklady k t¢innému
a komplexnimu vyuzivani ziskanych schopnosti a dovednosti na urovni klicovych kompetenci.

V etapé zakladniho vzdélavani jsou za klicové povazovany: kompetence k uceni; kompetence k
feSeni problémi; kompetence komunikativni; kompetence socidlni a persondlni; kompetence
obcanské; kompetence pracovni; kompetence digitalni.

Kompetence k uceni

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

e vybird a vyuzivd pro efektivni uceni vhodné zplsoby, metody a strategie, planuje,
organizuje a fidi vlastni u€eni, projevuje ochotu vénovat se dalsimu studiu a celozivotnimu
uceni

e vyhledava a tfidi informace a na zdklad¢ jejich pochopeni, propojeni a systematizace je
efektivné vyuziva v procesu uceni, tvircich ¢innostech a praktickém zivoté

e operuje s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly, uvadi véci do souvislosti, propojuje
do SirSich celkd poznatky z rlznych vzdé€lavacich oblasti a na zaklad¢é toho si vytvari
komplexnéjsi pohled na matematické, pfirodni, spoleCenské a kulturni jevy

e samostatné¢ pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava, kriticky posuzuje a
vyvozuje z nich zavéry pro vyuZiti v budoucnosti

e poznava smysl a cil ueni, md pozitivni vztah k uceni, posoudi vlastni pokrok a urci
piekazky ¢i problémy bréanici uceni, naplanuje si, jakym zptisobem by mohl své uceni
zdokonalit, kriticky zhodnoti vysledky svého uceni a diskutuje o nich
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Kompetence k FeSeni problémiu

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

e vnima nejruznéjsi problémové situace ve Skole i mimo ni, rozpozna a pochopi problém,
premysli o nesrovnalostech a jejich pfi¢inach, promysli a naplanuje zptisob feseni problému
a vyuziva k tomu vlastniho tisudku a zkuSenosti

e vyhleda informace vhodné k feSeni problému, nachdzi jejich shodné, podobné a odlisné
znaky, vyuziva ziskané védomosti a dovednosti k objevovani riznych variant feSeni,
nenecha se odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale hled4 kone¢né feSeni problému

e samostatné fesi problémy; voli vhodné zplisoby feSeni; uziva pti feSeni problému logické,
matematické a empirické postupy

e ovéiuje prakticky spravnost feSeni probléml a osvédCené postupy aplikuje pii feSeni
obdobnych nebo novych problémovych situaci, sleduje vlastni pokrok piti zdoldvani
problémil

e kriticky mysli, ¢ini uvazliva rozhodnuti, je schopen je obhdjit, uvédomuje si zodpoveédnost
za sva rozhodnuti a vysledky svych ¢inti zhodnoti
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Kompetence komunikativni

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadiuje se vystizné,
souvisle a kultivované v pisemném i Gstnim projevu

naslouchd promluvam druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguje, u¢inn¢ se zapojuje
do diskuse, obhajuje sviij ndzor a vhodné argumentuje

rozumi riznym typum textl a zdznamt, obrazovych materiall, bézné uzivanych gest, zvuka
a jinych informacnich a komunikacnich prosttedk, premysli o nich, reaguje na né a tvofivé
je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spolecenského déni

vyuziva informacni a komunikacni prostfedky a technologie pro kvalitni a ucinnou
komunikaci s okolnim svétem

vyuziva ziskané komunikativni dovednosti k vytvafeni vztahi potiebnych k
plnohodnotnému souziti a kvalitni spolupraci s ostatnimi lidmi
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Kompetence socialni a personalni

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

ucinné spolupracuje ve skuping, podili se spole¢né s pedagogy na vytvareni pravidel prace v
tymu, na zakladé pozndni nebo pfijeti nové role v pracovni ¢innosti pozitivné ovlivituje
kvalitu spolec¢né prace

podili se na utvaieni piijemné atmosféry v tymu, na zaklad¢ ohleduplnosti a tcty pfi jednani
S druhymi lidmi pfispiva k upeviiovani dobrych mezilidskych vztahli, v ptipadé potieby
poskytne pomoc nebo o ni pozada

pfispivd k diskusi v malé skupiné i k debaté celé¢ tfidy, chdpe potiebu efektivné
spolupracovat s druhymi pfi feSeni daného ukolu, oceiiuje zkuSenosti druhych lidi,
respektuje rizna hlediska a ¢erpa pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, fikaji a délaji

Vytvafi si pozitivni pfedstavu o sob¢é samém, kterd podporuje jeho sebediivéru a samostatny
rozvoj; ovladd a fidi svoje jednani a chovéni tak, aby dosdhl pocitu sebeuspokojeni a
sebeticty

Kompetence ob¢anské

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

respektuje piesvédceni druhych lidi, vazi si jejich vnitinich hodnot, je schopen vcitit se do
situaci ostatnich lidi, odmita ttlak a hrubé zachazeni, uvédomuje si povinnost postavit se
proti fyzickému 1 psychickému nasili

chape zakladni principy, na nichz spocivaji zdkony a spolecenské normy, je si védom svych
prav a povinnosti ve Skole 1 mimo $kolu

rozhoduje se zodpovédné podle dané situace, poskytne dle svych moznosti u¢innou pomoc a
chova se zodpovédné v krizovych situacich 1 v situacich ohrozujicich zivot a zdravi ¢lovéka
respektuje, chrani a oceni nase tradice a kulturni 1 historické dédictvi, projevuje pozitivni
postoj k uméleckym dilim, smysl pro kulturu a tvotivost, aktivn€ se zapojuje do kulturniho
déni a sportovnich aktivit

chépe zakladni ekologické souvislosti a environmentalni problémy, respektuje pozadavky na
kvalitni Zivotni prostfedi, rozhoduje se v z4jmu podpory a ochrany zdravi a trvale
udrzitelného rozvoje spolecnosti
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Kompetence pracovni

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

pouziva bezpecné a ucinn¢ materialy, nastroje a vybaveni, dodrzuje vymezena pravidla, plni
povinnosti a zavazky, adaptuje se na zménéné nebo nové pracovni podminky

pristupuje k vysledkim pracovni ¢innosti nejen z hlediska kvality, funk¢énosti, hospodarnosti
a spolecenského vyznamu, ale 1 z hlediska ochrany svého zdravi i1 zdravi druhych, ochrany
zivotniho prostfedi i ochrany kulturnich a spolecenskych hodnot

vyuziva znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich oblastech v zajmu
vlastniho rozvoje i své pfipravy na budoucnost, ¢ini podloZzena rozhodnuti o dalSim
vzdélavani a profesnim zaméteni

orientuje se v zakladnich aktivitach potiebnych k uskute¢néni podnikatelského zaméru a k
jeho realizaci, chape podstatu, cil a riziko podnikani, rozviji své podnikatelské¢ mysleni

Kompetence digitalni

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

ovldda bézné pouzivana digitdlni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi ueni 1 pfi
zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou
¢innost ¢i feSeny problém pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k
tomu voli postupy, zplisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

vytvaii a upravuje digitdlni obsah, kombinuje rGzné formaty, vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prostredkl

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni cinnosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

chiape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na
jeho telesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pii spolupraci, komunikaci a sdileni
informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky

Ucebni plan
roénik | téma hodiny je tireba
pocitac
6. Kdédovani a Sifrovani dat a informaci 9
Prace s daty 10 A
Informacni systémy 5
Pocitace 9 A
7. Programovani — opakovani a vlastni bloky 14 A
Modelovani pomoci grafi a schémat 7
Programovani — podminky, postavy a udalosti 12 A
8. Programovani — vétveni, parametry a proménné 15 A
Hromadné zpracovani dat 18 A
9. Programovaci projekty 12 A
Digitalni technologie 15
Zavérecné projekty 6 A
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Tematické celky
2. stupen

6. roénik

Koédovani a Sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:
e navrhuje a porovnava rizné
zpusoby koédovani dat s cilem jejich
uloZeni a pfenosu

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e rozpozna zakddované informace
kolem sebe

e zakdduje a dekdduje znaky pomoci
znakové sady

e zasifruje a deSifruje text pomoci
nékolika Sifer

e zakodduje v obrazku barvy vice
zpusoby

e zakdduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvar(

e zjednodusi zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu oveéri
Uplnost zapisu

e ke kédovani vyuziva i binarni Cisla

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2. stuperi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Ucivo

Pfenos informaci, standardizované kody
Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra

Identifikace barev, barevny model
Vektorova a bitmapova grafika
Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet
Binarni kéd, logické A a NEBO

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Kody kolem nas
Koédovani znaku
Sifrovani

Kdédovani barev
Obrazky z ¢ar
Komprese a kontrola
Binarni Cisla

Vyukové metody a formy

Diskuse, dramatizace, heuristicky rozhovor, badatelské aktivity, problémové ukoly,
samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach, Lego education, 3D tisk a skenovani
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Prace s daty

Tematicky celek RVP

Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

e sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funkénost, pfipadné
navrhne jeji Upravu

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e najde a opravi chyby u rliznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

e odpovi na otazky na zakladé dat
v tabulce

e popiSe pravidla usporadani
v existujici tabulce

e doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

e navrhne tabulku pro zaznam dat

e propoji data z vice tabulek ¢i graft

Zdroje

A: Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-

skoly)

B: pracovni sesit Hleda se Puffy (https://www.informatika.fraus.cz/hleda-se-puffy)

Ucivo

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problému s daty

Textovy program

Odkaz na ucivo ve zdrojich

A: Vime, co jsou data

A: Evidujeme data

A: Kontrolujeme data

A: Filtrujeme, tfidime a fadime data
A: Porovnavame a prezentujeme data
A: Resime problémy s daty

Vyukové metody a formy

Samostatna prace, diskuse

(na U&ebni plan)
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[nformacni systémy

Tematicky celek RVP

Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e vysvétli uCel informacnich systém,
které pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika pfi navrhovani
i uzivani informacnich systémi

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:
e popise pomoci modelu alespon
jeden informacni systém, s nimz ve
Skole aktivné pracuiji
e pojmenuje role uzivatell a vymezi
jejich €innosti a s tim souvisejici
prava

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Uéivo

Skolni informadni systém, uzivatelé,
Cinnosti, prava

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Informaéni systémy

Vyukové metody a formy

Diskuse, problémové ulohy, badatelské aktivity, samostatna prace, prace ve

dvojicich/skupinach

(na U&ebni plan)
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Programovani — opakovani a vlastni bloky

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

po precteni jednotlivych kroku
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; urc¢i problém, ktery je
danym algoritmem feSen

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém

a svUj vybér zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rizné algoritmy pro feseni
problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, promenné

OVEfi spravnost postupu, najde

a opravi v ném pfipadnou chybu

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Citelnost

a prehlednost

po precteni programu vysvétli,

co vykona

OVé&Fi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt
pfikaz uvnitf nebo vné opakovani,
vytvari vlastni bloky a pouziva je
v dalSich programech

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svuj
vybér zdlvodni

Zdroje

u€ebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Vytvofeni programu
Opakovani
Podprogramy

Odkaz na ucivo ve zdrojich

kap. 1 Sestaveni scénare
kap. 2 Opakovani bloki
kap. 3 Vlastni bloky

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvoijici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka,
praktické ¢innosti
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Programovani — podminky, postavy a udalosti

7. roCnik

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

po precteni jednotlivych kroku
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; urc¢i problém, ktery je
danym algoritmem fesen

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro FfeSeny problém

a svUj vybér zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rdzné algoritmy pro feSeni
problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, promenné

OVé&Fi spravnost postupu, najde

a opravi v ném pfipadnou chybu

Odéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeSeni
problému

po precteni programu vysvétli, co
vykona

oveéfi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro ukoncéeni
opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

vytvari vlastni bloky a pouziva je
v dalSich programech

diskutuje riizné programy pro feSeni
problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svuj
vybér zdlvodni

hotovy program upravi pro feseni
pfibuzného problému

Zdroje

uCebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

Odkaz na ucivo ve zdrojich
kap. 4 Opakovani s podminkou
kap. 5 Mys a klavesnice

kap. 6 Posilani zprav

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka,
praktické ¢innosti

(na U&ebni plan)
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Modelovani pomoci grafli a schémat, hromadné zpracovani dat

Tematicky celek RVP

Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e vymezi problém a urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho
feseni; situaci modeluje pomoci
grafu, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

e zhodnoti, zda jsou v modelu
v8echna data potiebna k feSeni
problému; vyhleda chybu v modelu
a opravi ji

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e vysvétli znamé modely jevd,
situaci, éinnosti

e v mapé a dalSich schématech
najde odpovéd na otazku

e pomoci ohodnocenych grafu fesi
problémy

e pomoci orientovanych grafu fesi
problémy

e vytvofi model, ve kterém znazorni
vice soubéznych &innosti

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2. stuperi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Ucivo

tabulkovy procesor, nejlépe s volnou
licenci

uCebnice pro praci se vzorci v tabulkach a
grafy

uCebnice tabulkového procesoru pro praci
s daty

A: Online pfipravna soubort dat
http://simandl.asp2.cz/Online.aspx

Standardizovana schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

Relativni a absolutni adresy bunék
Pouziti vzorcl u riznych typl dat

Funkce s Ciselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupl z velkych souborl dat

Odkaz na ucivo ve zdrojich
BézZné uzivané modely
Ohodnocené grafy

Orientované grafy
Paralelni innosti

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelska vyuka, problémové ulohy, samostatna prace, prace ve
dvojicich/skupinach, 3D tisk a skenovani, Lego education

(na U&ebni plan)
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Programovani — vétveni, parametry a proménné

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e po precteni jednotlivych kroku
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; urc¢i problém, ktery je
danym algoritmem fesen

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém
a svUj vybér zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rdzné algoritmy pro feSeni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, promenné

e OVé&fi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
pfehledny program k vyfeseni
problému

e po pfecteni programu vysvétli, co
vykona

e OVéfi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

e pouZziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je
podminka spinéna

e spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

e pouziva souradnice pro
programovani postav

e pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

e vytvofi proménnou, zméni jeji
hodnotu, pfecte a pouZije jeji
hodnotu

e diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

e hotovy program upravi pro feSeni
pfibuzného problému

Zdroje

uCebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Odkaz na ucivo ve zdrojich

kap. 7 Rozhodovani
kap. 8 Souradnice
kap. 9 Parametry
kap. 10 Proménné

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka,

praktické ¢innosti

(na U&ebni plan)
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Pocitace

Tematicky celek RVP

Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dal$i zpracovani &i pfenos
vybira nejvhodnéjsi zptsob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocitaCové sité; uvede priklady siti
a popiSe jejich charakteristické
znaky

poradi si s typickymi zavadami

a chybovymi stavy pocitace
dokaze usmeérnit svoji ¢innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuziti dat; popiSe fungovani

a diskutuje omezeni
zabezpedovacich feseni

Océekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e nainstaluje a odinstaluje aplikaci,

aktualizuje

e ulozi textové, grafické, zvukové

a multimedialni soubory

e vybere vhodny format pro ulozeni

dat

e vytvoii jednoduchy model domaci

sité; popisSe, ktera zafizeni jsou

pfipojena do Skolni sité

e porovna rizné metody zabezpedeni

ucta

e spravuje sdileni souboru

e pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy

e zkontroluje, zda jsou &asti pocitaCe

spravné propojeny, nastaveni
systému Ci aplikace, ukonci
program bez odezvy

Zdroje

Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

Ucivo

Datové a programové soubory

a jejich asociace v operacnim
systému

Sprava soubord, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace
Domaci a Skolni poditatova sit
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Pristup k datiim: metody
zabezpecleni pfistupu, role

a pristupova prava (vidét obsah,
Cist obsah, ménit obsah, ménit
prava), digitalni stopa

Postup pfi feSeni problému

s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy,
Spatné nastaveni, hlaseni /
dialogova okna)

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Hodina ,Co je pocitaovy program®
Hodina ,Komunikace po internetu”

Hodina ,Soukromi v digitalnim svété*

Vyukové metody a formy

Diskuse, praktické €innosti, ukazky, pouziti videa, 3D tisk a skenovani; Lego education

(na U&ebni plan)
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8. roénik

Programovani robotické stavebnice

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e rozdéli problém na jednotlivé
fesitelné Casti a navrhne a popise
kroky k jejich feSeni

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém
a svUj vybér zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rizné algoritmy pro feseni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi
prehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

e OovVeéfi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e podle navodu nebo vlastni tvofivosti
sestavi robota

e upravi konstrukci robota tak, aby
pInil modifikovany ukol

e vytvofi program pro robota
a otestuje jeho funkénost

e pfeclte program pro robota a najde
v ném pfipadné chyby

e ovlada vystupni zafizeni a senzory
robota

e vyfeSi problém tim, Ze sestavi
a naprogramuje robota

Zdroje

Roboticka stavebnice LEGO Education 45400 BricQ Motion Prime
ucebnice Robotika na 2. stupni zakladni Skoly s LEGO Mindstorms
https://www.imysleni.cz/ucebnice/robotika-na-2-stupni-zakladni-skoly-s-leqgo-mindstorms

Ucivo

Sestaveni a oziveni robota

Sestaveni programu s opakovanim,

s rozhodovanim

PouZzivani vystupnich zafizeni robota
(motory, displej, zvuk)

Pouzivani senzoru (tladitka, vzdalenost,
svétlo/barva)

Cteni programu

Projekt MUj robot

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Kap. 1, 2

Kap. 3,5, 9

Kap. 4, 6,

Kap. 7, 8

Ulohy 10.1.1., 10.1.3

Vyukové metody a formy

Praktické Cinnosti, samostatna prace, projektova vyuka, experiment, LEGO

(na U&ebni plan)
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Programovani hardwarové desky

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e OVéfFi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkous$i a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e sestavi program pro desku Micro:bit
a otestuje jej
e piecte program, najde v ném chybu
a odstrani ji
e pouziva opakovani, rozhodovani,
proménné

e ovlada vystupni zafizeni desky

e pouZziva vstupy ke spousténi a
fizeni b&hu programu

e pfipoji k desce dalsi zafizeni, které
Z desky ovlada

e vyfeSi problém naprogramovanim
desky Micro:bit

Zdroje
Programovani pomoci OZOBOT BIT

Nebo programovani podle simulatoru na https://makecode.microbit.org/

ucebnice Robotika pro zakladni Skoly: programujeme micro:bit pomoci Makecode
(https://imysleni.cz/ucebnice/18-robotika-pro-zakladni-skoly-programujeme-micro-bit-

pomoci-makecode)

Ucivo

Sestaveni programu a oziveni Micro:bitu
Ovladani LED displeje

TlaCitka a senzory naklonu

Pfipojeni sluchatek, tvorba hudby
Orientace a pohyb Micro:bitu v prostoru
Propojeni dvou Micro:bitli pomoci kabelu a
bezdratové

PFipojeni a ovladani externich zafizeni

z Micro:bitu

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Kap. 1

Kap.
Kap.
Kap.
Kap.
Kap.
Kap.
Kap.

, 3,4

OO, WNNE

Vyukové metody a formy

Praktické Cinnosti, samostatna prace, experiment

(na U&ebni plan)
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Hromadné zpracovani dat

Tematicky celek RVP

Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e vymezi problém a urci, jak pfi jeho
fesSeni vyuzije evidenci dat; na
zakladé doporu€eného i viastniho
navrhu sestavi tabulku pro evidenci
dat a nastavi pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v evidenci dat

e nastavuje zobrazeni, fazeni
a filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédét na polozenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:
e pii tvorbé vzorcl rozliSuje absolutni
a relativni adresu bunky
e pouziva k vypocétam funkce
pracujici s Ciselnymi a textovymi
vstupy (prameér, maximum, poradi,
Zleva, délka, pocet, kdyz)

e feSdi problémy vypocttem s daty
pfipiSe do tabulky dat novy zadznam
e sefadi tabulku dat podle daného

kritéria (velikost, abecedné)

e pouziva filtr na vybér dat z tabulky,
sestavi kritérium pro vyfeSeni ulohy

e OVeéfi hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnozstvi dat

Zdroje

Prezentacni program, nejlépe s volnou licenci

ucéebnice pro praci s tvorbou prezentaci

Uéivo

vybér nebo tvorba pozadi,

vybér nebo tvorba objektl, které ma
prezentace obsahovat (texty a obrazky),
pfifazeni dynamickych prvka k objektim —
moznost ozZiveni prezentace zvukem nebo
animaci,

uprava kompozice (rozmisténi prvkl na
obrazovce).

Odkaz na ucivo ve zdrojich

(tradi¢ni téma vyuky)

A: prezentace zakl na Skolni akademii

Vyukové metody a formy

Samostatna prace, problémova vyuka, projekt, 3D tisk, skenovani, Lego education

(na U&ebni plan)
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9. ro¢nik

Programovaci projekty

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e rozdéli problém na jednotlivé
fesSitelné Casti a navrhne a popise
kroky k jejich feSeni

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém
a svUj vybér zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rizné algoritmy pro feseni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

e OovVeéfi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e feSi problémy sestavenim algoritmu

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyieSeni
problému

e OVé&Fi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

e diskutuje rlizné programy pro
feSeni problému

e vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svuj
vybér zdlvodni

e fedi problém jeho rozdélenim na
¢asti pomoci vlastnich bloki

e hotovy program upravi pro feSeni
pfibuzného problému

e zvazuje pristupnost vytvofeného
programu riznym skupinam
uzivatell a dopady na né

Zdroje

uCebnice Programovani ve Scratch |l — projekty pro 2. stupen zakladni Skoly
(https://limysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-ii-projekty-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvafeni proménné, seznamu, hodnoty
prvk( seznamu

Nastroje zvuku, upravy seznamu

Import a editace kostymu, podminky
Navrh postupu, klonovani.

Animace kostymu postav, udalosti
Analyza a navrh hry, stfidani pozadi,
proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznama
Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a
seznamy

Odkaz na ucivo ve zdrojich

projekt Soufadnice
projekt Kulicka
projekt Nakupni seznam

projekt Klavir

projekt Svétadily

projekt Ohriostroj

projekt Interaktivni pohlednice
projekt Ostrov pokladu

projekt Hodiny
projekt Bludisté
projekt Variace na hru Piano tiles

Vyukové metody a formy

Samostatna prace, praktické Cinnosti, diskuse, projektova vyuka

(na U&ebni plan)
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Digitélni technologie

Tematicky celek RVP

Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

popise, jak funguje pocitac po
strance hardwaru i opera¢niho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii ur€ujicich
trendy ve svété

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dal$i zpracovani &i pfenos
vybira nejvhodnéjsi zptsob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocitaCové sité; uvede priklady siti
a popise jejich charakteristické
znaky

poradi si s typickymi zavadami

a chybovymi stavy pocitace
dokaze usmérnit svoji Cinnost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuziti dat; popiSe fungovani

a diskutuje omezeni
zabezpedovacich feseni

Odéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

pojmenuje ¢asti pocitaCe a popise,
jak spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim

diskutuje o funkcich operaéniho
systému a popiSe stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

na pfikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat

popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které povazuje
za inovativni

na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacové
siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach
hackert

vytvofi mySlenkovou mapu prvku
zabezpedeni poditace a dat
diskutuje, ¢im v8im vytvafi svou
digitalni stopu

Zdroje

ucebnice Digitalni technologie podle RVP INF 2020 (https://opocitacich.cz)

Ucivo

Hardware a software

Sité

Slozeni soucasného pocitaCe a
principy fungovani jeho soucasti
Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

Komprese a formaty souboru
Fungovani novych technologii
kolem mé (napf. smart technologie,
virtualni realita, internet véci, uméla
inteligence)

Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy pfenos dat, IP
adresa

Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlize¢,

Odkaz na ucivo ve zdrojich

(tradi¢ni téma — hardware a software)

(tradini téma — pocitaCove sité)

(na U&ebni plan)
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odkaz/URL
e Princip cloudové aplikace (napf.
e-mail, e-shop, streamovani)

Bezpecnost
e Bezpecnostni rizika: Utoky (cile (tradicni téma — bezpecnost)
a metody utoc¢niku), nebezpecné
aplikace a systémy
e Zabezpeceni pocitaCe a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Digitalni identita (téma — digitalni identita)

e Digitalni stopa: sledovani polohy
zarizeni, zaznamy o pfihlaSovani
a pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uZivateli
v souboru (metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat

e Fungovani a algoritmy socialnich
siti, vyhledavani a cookies

Vyukové metody a formy

Diskuse, praktické ¢innosti, ukazky, myslenkové mapy, vyklad, 3D tisk, skenovani, Lego
education

Zavérecné projekty

Vyukové metody a formy

Projektova vyuka, samostatna/skupinova prace

Popis

Vyudujici mize alokované hodiny vyuzit na dokoncovani programovacich projektu, ale
muze také zvolit projekt pro interdisciplinarni a mimoskolni aplikaci informatiky, napf.
vytvareni digitalnich modelu jevl, webové stranky, aplikace v chytré domacnosti a dalsi.
Alternativou mlze byt také pfiprava na soutéz v robotice, programovani. Projekt ma
slouzit k prokazani tvar€iho pfistupu zaka k feSeni problému.

(na U&ebni plan) 198




