VZDELAVACI OBLAST - INFORMATIKA

VYUCOVACI PREDMET- INFORMATIKA 1. stupeii

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Predm¢ét informatika dava prostor vSem zakilim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci Cinnosti, reprezentaci dat v
pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro
praktické aktivni Cinnosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémd,
projektovou cCinnosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni
technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typu dat a s aplikacemi vnimame
jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak
reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu piispiva
informatika svym specifickym dilem.

Organizac¢ni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu
Vyuka probihd na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC ucebné, nebo v bézné ucebné s
pfenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Nékterd témata probihaji bez pocitace.

V tadé ¢innosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi a
spolupréci. Zak nebo dvojice pracuje individudlnim tempem.

Vyuka je orientovana Cinnostné, s aktivnim zadkem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své
hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto zddny dliraz na pamétné uceni a reprodukeci.

Pro vyuku jsou zakoupené nasledujici pomiucky:

e roboticka stavebnice LEGO Education (na 4 zaky 1 stavebnice)
e 3D tiskarna PRUSA 13 MK3S+
e 3D skener SHINING 3D
e Ozobot + dievéné puzzle
Kompetence

Klicové kompetence

Klicové kompetence predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot
dualezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého c¢lena spolecnosti. Jejich vybér a pojeti vychazi z
hodnot obecné piijimanych ve spolecnosti a z obecn¢ sdilenych piedstav o tom, které kompetence
jedince pfispivaji k jeho vzd€lavani, spokojenému a uspéSnému zivotu a k posilovani funkci
obcanské spolecnosti.

Smyslem a cilem vzdélavani je vybavit vSechny Zaky souborem klicovych kompetenci na tGrovni,
kterd je pro n& dosazitelna, a pfipravit je tak na dal§i vzdé€lavani a uplatnéni ve spole€nosti.
Osvojovani klicovych kompetenci je dlouhodoby a slozity proces, ktery ma sviij pocatek v



predskolnim vzdélavani, pokracuje v zakladnim a stfednim vzdélavani a postupné se dotvaii v
dal§im pribéhu Zivota. Uroven kli¢ovych kompetenci, které Zaci dosahnou na konci zékladniho
vzdélavani, nelze jeSté povazovat za ukoncenou, ale ziskané¢ klicové kompetence tvori
neopomenutelny zaklad zaka pro celozivotni u€eni, vstup do zivota a do pracovniho procesu.

Kli¢ové kompetence nestoji vedle sebe izolovang, riznymi zpisoby se prolinaji, jsou multifunkéni,
maji nadpfedmétovou podobu a lze je ziskat vzdy jen jako vysledek celkového procesu vzdélavani.
Proto k jejich utvareni a rozvijeni musi smétovat a prispivat veskery vzdélavaci obsah 1 aktivity a
¢innosti, které ve skole probihaji.

Ve vzdélavacim obsahu RVP ZV je ucivo chapano jako prostiedek k osvojeni cinnostné
zameienych ocekavanych vystupi, které se postupné propojuji a vytvareji predpoklady k t¢innému
a komplexnimu vyuzivani ziskanych schopnosti a dovednosti na urovni klicovych kompetenci.

V etapé zakladniho vzdélavani jsou za klicové povazovany: kompetence k uceni; kompetence k
feSeni problémi; kompetence komunikativni; kompetence socidlni a persondlni; kompetence
obcanské; kompetence pracovni; kompetence digitalni.

Kompetence k uceni

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

e vybird a vyuzivd pro efektivni uceni vhodné zplsoby, metody a strategie, planuje,
organizuje a fidi vlastni u€eni, projevuje ochotu vénovat se dalsimu studiu a celozivotnimu
uceni

e vyhledava a tfidi informace a na zdklad¢ jejich pochopeni, propojeni a systematizace je
efektivné vyuziva v procesu uceni, tvircich ¢innostech a praktickém zivoté

e operuje s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly, uvadi véci do souvislosti, propojuje
do SirSich celkd poznatky z rlznych vzdé€lavacich oblasti a na zaklad¢é toho si vytvari
komplexnéjsi pohled na matematické, pfirodni, spoleCenské a kulturni jevy

e samostatné¢ pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava, kriticky posuzuje a
vyvozuje z nich zavéry pro vyuZiti v budoucnosti

e poznava smysl a cil ueni, md pozitivni vztah k uceni, posoudi vlastni pokrok a urci
piekazky ¢i problémy bréanici uceni, naplanuje si, jakym zptisobem by mohl své uceni
zdokonalit, kriticky zhodnoti vysledky svého uceni a diskutuje o nich

Cast C Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani MSMT Praha 2021

Kompetence k FeSeni problémiu

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

e vnima nejruznéjsi problémové situace ve Skole i mimo ni, rozpozna a pochopi problém,
premysli o nesrovnalostech a jejich pfi¢inach, promysli a naplanuje zptisob feseni problému
a vyuziva k tomu vlastniho tisudku a zkuSenosti

e vyhleda informace vhodné k feSeni problému, nachdzi jejich shodné, podobné a odlisné
znaky, vyuziva ziskané védomosti a dovednosti k objevovani riznych variant feSeni,
nenecha se odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale hled4 kone¢né feSeni problému

e samostatné fesi problémy; voli vhodné zplisoby feSeni; uziva pti feSeni problému logické,
matematické a empirické postupy

e ovéiuje prakticky spravnost feSeni probléml a osvédCené postupy aplikuje pii feSeni
obdobnych nebo novych problémovych situaci, sleduje vlastni pokrok piti zdoldvani
problémil

e kriticky mysli, ¢ini uvazliva rozhodnuti, je schopen je obhdjit, uvédomuje si zodpoveédnost
za sva rozhodnuti a vysledky svych ¢inti zhodnoti
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Kompetence komunikativni

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadiuje se vystizné,
souvisle a kultivované v pisemném i Gstnim projevu

naslouchd promluvam druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguje, u¢inn¢ se zapojuje
do diskuse, obhajuje sviij ndzor a vhodné argumentuje

rozumi riznym typum textl a zdznamt, obrazovych materiall, bézné uzivanych gest, zvuka
a jinych informacnich a komunikacnich prosttedk, premysli o nich, reaguje na né a tvofivé
je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spolecenského déni

vyuziva informacni a komunikacni prostfedky a technologie pro kvalitni a ucinnou
komunikaci s okolnim svétem

vyuziva ziskané komunikativni dovednosti k vytvafeni vztahi potiebnych k
plnohodnotnému souziti a kvalitni spolupraci s ostatnimi lidmi
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Kompetence socialni a personalni

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

ucinné spolupracuje ve skuping, podili se spole¢né s pedagogy na vytvareni pravidel prace v
tymu, na zakladé pozndni nebo pfijeti nové role v pracovni ¢innosti pozitivné ovlivituje
kvalitu spolec¢né prace

podili se na utvaieni piijemné atmosféry v tymu, na zaklad¢ ohleduplnosti a tcty pfi jednani
S druhymi lidmi pfispiva k upeviiovani dobrych mezilidskych vztahli, v ptipadé potieby
poskytne pomoc nebo o ni pozada

pfispivd k diskusi v malé skupiné i k debaté celé¢ tfidy, chdpe potiebu efektivné
spolupracovat s druhymi pfi feSeni daného ukolu, oceiiuje zkuSenosti druhych lidi,
respektuje rizna hlediska a ¢erpa pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, fikaji a délaji

Vytvafi si pozitivni pfedstavu o sob¢é samém, kterd podporuje jeho sebediivéru a samostatny
rozvoj; ovladd a fidi svoje jednani a chovéni tak, aby dosdhl pocitu sebeuspokojeni a
sebeticty

Kompetence ob¢anské

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

respektuje piesvédceni druhych lidi, vazi si jejich vnitinich hodnot, je schopen vcitit se do
situaci ostatnich lidi, odmita ttlak a hrubé zachazeni, uvédomuje si povinnost postavit se
proti fyzickému 1 psychickému nasili

chape zakladni principy, na nichz spocivaji zdkony a spolecenské normy, je si védom svych
prav a povinnosti ve Skole 1 mimo $kolu

rozhoduje se zodpovédné podle dané situace, poskytne dle svych moznosti u¢innou pomoc a
chova se zodpovédné v krizovych situacich 1 v situacich ohrozujicich zivot a zdravi ¢lovéka
respektuje, chrani a oceni nase tradice a kulturni 1 historické dédictvi, projevuje pozitivni
postoj k uméleckym dilim, smysl pro kulturu a tvotivost, aktivn€ se zapojuje do kulturniho
déni a sportovnich aktivit

chépe zakladni ekologické souvislosti a environmentalni problémy, respektuje pozadavky na
kvalitni Zivotni prostfedi, rozhoduje se v z4jmu podpory a ochrany zdravi a trvale
udrzitelného rozvoje spolecnosti
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Kompetence pracovni

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

pouziva bezpecné a ucinn¢ materialy, nastroje a vybaveni, dodrzuje vymezena pravidla, plni
povinnosti a zavazky, adaptuje se na zménéné nebo nové pracovni podminky

pristupuje k vysledkim pracovni ¢innosti nejen z hlediska kvality, funk¢énosti, hospodarnosti
a spolecenského vyznamu, ale 1 z hlediska ochrany svého zdravi i1 zdravi druhych, ochrany
zivotniho prostfedi i ochrany kulturnich a spolecenskych hodnot

vyuziva znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich oblastech v zajmu
vlastniho rozvoje i1 své pfipravy na budoucnost, ¢ini podloZzena rozhodnuti o dalSim
vzdélavani a profesnim zaméteni

orientuje se v zakladnich aktivitach potiebnych k uskute¢néni podnikatelského zaméru a k
jeho realizaci, chape podstatu, cil a riziko podnikani, rozviji své podnikatelské¢ mysleni

Kompetence digitalni

Na konci zakladniho vzdélavani zak:

ovldda bézné pouzivana digitdlni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi ueni 1 pfi
zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou
¢innost ¢i feSeny problém pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k
tomu voli postupy, zplisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

vytvaii a upravuje digitdlni obsah, kombinuje rGzné formaty, vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prostredkl

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni cinnosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

chiape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na
jeho telesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pii spolupraci, komunikaci a sdileni
informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky

Ucebni plan
roénik | téma hodiny je tireba
poditaé
4. Ovladani digitalniho zarizeni 12 A
Eréce ve sdileném prostiedi 11 A
Uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci 10
5. Uvod do prace s daty 4 A
Zéklady programovani — prikazy, opakujici se vzory 6 A
Uvod do informacnich systému 3
Zékladv programovani — vlastni bloky, nahoda 7 A
Uvod do modelovani pomoci grafti a schémat 7
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6 A
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Tematické celky

1. stupen

Ovladani digitalniho zafizeni

4. ro¢nik

Tematicky celek RVP

Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rzného typu
e dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Odekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e pojmenuje jednotliva digitalni
zarizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k Eemu slouzi

e vysvétli, co je program a rozdily
mezi Clovékem a poditatem

e edituje digitalni text, vytvofi obrazek

e prehraje zvuk €i video

e ulozZi svoji praci do souboru, otevie
soubor

e pouziva krok zpét, zoom

e feSi ukol pouzitim schranky

e dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci
s digitalnim zafizenim

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stuperl ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: u€ebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/ )

C: Jednoduché ovladani pocitace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)

D: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-Ihota/ve-skole)

Ucivo

Digitalni zafizeni

Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladac

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

Kresleni bitmapovych obrazku
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani souboru

Pfehravani zvuku

Pfikazy a program

Odkaz na ucivo ve zdrojich

: Pocitac€ a sit’

ckap. 2

: klikani mysi, tahani mysi

: kresleni ¢ary a vybarvovani
: ovladace

kap. 3,5

TOOOW>

s kap. 3

. psani na klavesnici

: kap. 5, C: doplfiovani a uprava textu
“kap. 3,5

“kap. 3,5

: pfehravani zvuku

: Hodina ,Co je pocitacovy program®

DOWWWO®

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani,

experiment, pouziti videa

(na U&ebni plan)
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Prace ve sdileném prostiedi

Tematicky celek RVP

Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP

Zakyng/zak:

e najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rzného typu

e propoji digitalni zafizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

e dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Odéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e uvede rlizné priklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani
rodica

e najde a spusti aplikaci, kterou
potfebuije k praci

e propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpelnostni rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji

e pamatuje si a chrani své heslo,
pfihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z néj

e pfi praci s grafikou a textem
pristupuje k datdm i na vzdalenych
pocitaCich a spousti online aplikace

e rozpozna zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

Zdroje

A: ugebnice Zaklady informatiky pro 1. stuperi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: uc€ebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)
C: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

Uéivo

Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uzivatele

PocitaCova data, prace se soubory
Propojeni technologii, internet

Ulozité, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko$
Technické problémy a pfistupy k jejich
feSeni

Odkaz na ucivo ve zdrojich

A: Vyuziti digitélnich technologii
B: kap. 11

C: Hodina ,Ja a pocitaovy svét®, B: kap. 6
B: kap. 8
C: Hodina ,Kam se schovaji data“

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani,

experiment, pouziti videa

(na U&ebni plan)
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Zaklady robotiky se stavebnici

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

° sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl

[ popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
fedeni

° v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

° OVEFi spravnost jim navrzeného
postupu i programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

° sestavi robota podle navodu

° sestavi program pro robota

° ozivi robota, otestuje jeho chovani
° najde chybu v programu a opravi ji
° upravi program pro pfibuznou
ulohu

° pomoci programu ovlada svételny
vystup a motor

° pomoci programu ovlada senzor

° pouziva opakovani, udalosti ke

spousténi programu

Zdroje

roboticka stavebnice LEGO Education 45678 SPIKE PRIME SET
ucebnice Edukacni robotika s LEGO pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/edukacni-robotika-s-lego-wedo-2-0-pro-1-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Sestaveni programu a oziveni robota
Ovladani svételného vystupu
Ovladani motoru

Opakovani pfikazu

Ovladani klavesnici — udalosti
Ovladani pomoci senzoru

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Aktivita 1 — Jednoduchy robot
Aktivita 1 — Jednoduchy robot
Aktivita 2 — Ventilator

Aktivita 3 — Kolotod

Aktivita 4 — Nakladni vytah
Aktivita 5 — Zavora

Vyukové metody a formy

Prace ve skupiné, objevovani, experiment, diskuse

(na U&ebni plan)
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Uvod do kdédovani a Sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e popise konkrétni situaci, urci, co k ni
jiz vi, a znazorni ji
e vycte informace z daného modelu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e sdéli informaci obrazkem
e preda informaci zakddovanou
pomoci textu ¢i Cisel
e zakoduje/zasifruje
a dekoduje/desifruje text
e zakdduje a dekoduje jednoduchy
obrazek pomoci mrfizky
e obrazek slozi z danych
geometrickych tvar( i navazujicich
usecek

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: u€ebnice Informatika 1 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-1)
C: uCebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)

Ucivo
Piktogramy, emodzi
Kéd

Prenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladani obrazce

Odkaz na ucivo ve zdrojich

A: Kédovani informace obrazkem
A: Kédovani informace textem

A: Kédovani informace ¢islem

A: Kédovavani a Sifrovani textu
A: Kdédovani rastrového obrazku
A: Kdédovani vektorového obrazku

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich i

skupinach

(na U&ebni plan)
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5. ro¢nik

Uvod do prace s daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e uvede pfiklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci
Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé dat
e pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu Ciselna i nec€iselna
data

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e pracuje s texty, obrazky a tabulkami
v u€ebnich materialech
doplini posloupnost prvku
umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce
v posloupnosti opakujicich se prvku
nahradi chybny za spravny

Zdroje
A: Prace s daty

(https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

B: pracovni sesit Hleda se Puffy (https://www.informatika.fraus.cz/hleda-se-puffy)

Ucivo

Data, druhy dat

Doplfiovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Odkaz na ucivo ve zdrojich

A: Vime, co jsou data

A: Evidujeme data

A: Kontrolujeme data

A: Filtrujeme, tfidime a fadime data
A: Porovnavame a prezentujeme data

Vyukové metody a formy

Praktickeé Cinnosti, experiment, samostatna prace, prace ve dvoijici, diskuse

(na U&ebni plan)
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https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.informatika.fraus.cz/hleda-se-puffy

Zaklady programovani — ptikazy, opakujici se vzory

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl

popisSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feseni

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani

a pfipravené podprogramy

oVéfi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde

a opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

vytvofi a pouzije novy blok

upravi program pro obdobny
problém

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. roénik zakladni Skoly
(https://limysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Uéivo

Pfikazy a jejich spojovani

Opakovani pfikazu

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rtizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 1 Badani 1,2

Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 3

Modul 1 Badani 4

Modul 1 Badani 4

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvoijici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment,
problémova vyuka, Lego education, 3D tisk

(na U&ebni plan)
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https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Uvod do informa¢nich systémt

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e v systémech, které ho obklopuji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e nalezne ve svém okoli systém
a urci jeho prvky
e urci, jak spolu prvky souvisi

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo
Systém, struktura, prvky, vztahy

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Systémy kolem nas

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, samostatna prace, rozhovor

(na U&ebni plan)
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https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zaklady programovani — vlastni bloky, ndhoda

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl
e popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feseni
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani
a pfipravené podprogramy
e OVéfi spravnost jim navrzeného
postupu i programu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

e rozpozna, jestli se pfikaz umisti
dovnitf opakovani, pfed nebo za négj

e vytvafi, pouziva a kombinuje viastni
bloky

e pfeclte zapis programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

e rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit

e cilené vyuziva nahodu pfi volbé
vstupnich hodnot pfikazl

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zména vlastnosti postavy pomoci pfikazu
Nahodné hodnoty

Cteni programti

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 2 Badani 1,2

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 1,2,3

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3,4

Modul 2 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvoijici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment,

problémova vyuka

(na U&ebni plan)
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https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Uvod do modelovani pomoci grafti a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e popiSe konkrétni situaci, urci, co
k ni jiz vi, a znazorni ji

e vycte informace z daného modelu

Odekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e pomoci grafu znazorni vztahy mezi
objekty
pomoci obrazku znazorni jev
pomoci obrazkovych modelu fesi
zadané problémy

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: u€ebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)

Ucivo

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkoveé modely
Model

Odkaz na ucivo ve zdrojich

A: Grafové modely

A: DalSi grafové modely

A: Reseni problémd pomoci model

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvojicich €i skupinach

(na U&ebni plan)

79



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2

Zaklady programovani — postavy a udalosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl
e popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feseni
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani
a pfipravené podprogramy
e OVéfi spravnost jim navrzeného
postupu i programu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a reakci
postav

e v programu najde a opravi chyby

e pouziva udalosti ke spusténi
¢innosti postav

e pfeclte zapis programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

e upravi program pro obdobny
problém

e ovlada vice postav pomoci zprav

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. roénik zakladni Skoly
(https://limysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazku
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami

Cteni programti

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1,2

Modul 3 Badani 2

Modul 3 Badani 3

Modul 3 Badani 4

Modul 3 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvoijici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment,

problémova vyuka

(na U&ebni plan)
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